Denkgpel
Road block

|. Je kiest 6én situatie per keer.

2. Je gpeelt dit denkepel alleen of met twee. Doe dit wel rustig! Je mag de anderen
die nog bezig zijn niet storen. Je vraagt geen hulp aan de leerkracht.

3. Je werkt deze opdracht af vooraleer je een andere neemt.
4. Je verzorgt het materiaal dat je gebruikt! Weeg er voorzichtig mee.
5. De oplossing staat op de achterkant van het papier.
6. Uitleg gpel
Het ie de bedoeling dat de rode auto niet weg kan. De politie houdt hen tegen. Je kiest
hierbij een bepaalde situatie. Op de situatie kun je zien hoe je de gebouwen gaat

plaatgen en waar de rode auto staat.

7. \eel aucceq!



Denkgpel
Road block
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